
S1 04 Regeln  Gangart des Bauern 

Erste Stufe extra Lothar Brosig 

XIIIID,T,L,S 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+P+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+p+-+-0 
9-+P+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
Beispiel 
XIIIIIIIIY 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-zP0 
9+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
Kein Punkt = Weiß zieht 
XIIIIIIIIY 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+P+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
 
XIIIIIIIIY 
9-+-+-+-+0« 
9+P+-zp-zp-0 
9-+-+-+Pzp0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+p+PzP-+-0 
9p+P+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
 

XIIIIIIIIY 
9-+-+-+-+0« 
9+-+p+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
Punkt = Schwarz zieht 
XIIIIIIIIY 
9-+-+-+-+0« 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-zp-+-0 
9-+-+P+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
 
XIIIIIIIIY 
9-+-+-+-+0« 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+p+-+0 
9+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
 
XIIIIIIIIY 
9-+-+-+-+0 
9+P+-zp-zp-0 
9-+-+-+Pzp0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+p+PzP-+-0 
9p+P+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
 

XIIIIIIIIY 
9-+-+-+-+00« 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+p+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
 
XIIIIIIIIY 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-zp-+-+-0 
9-+PzP-+-+0 
9+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
 
XIIIIIIIIY 
9-+l+n+-+0 
9+-+P+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+N+-+0 
9+-+N+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
 
XIIIIIIIIY 
9-+-+-+-+0« 
9+-+Ltr-zp-0 
9-+-zpP+-+0 
9+-+-+-+-0 
9-+-+-+-+0 
9+p+-+-+p0 
9N+N+-+QzP0 
9+-+-+-+-0 
xiiiiiiiiy 
 


