Das Quadrat
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[n der linken Hilfte zihlen
wir ab dem Bauern aul ab
wwei Felder nach vorne his
zum Umwandlungsteld;
danach vom Bauern aus zwel
Felder zur Seile.
In der rechten Hilfte machen
wir dasselbe mit dem Bauern
auf ed. Drel Felder nach

vorne. also auch drei Felder
Zur Seite,

Der schwarze Kinig befindet
sich zwar innerhall des Qua-
drats, kann den g-Bauern
aber nicht mehr einholen,
Der weille Konig sperrt den
schwarzen ab: 1. g5 (oder
direkt 1, Ke3) 1. ... Kd5

2. KI5 Kd6 3. Kf6o Kd7 4,
K17 und der Bauer kann un-
gehindert durchlaufen. Das
Absperren des Kinigs ist
cin gutes Hilfsmittel in Bau-
ernendspielen, Damit schaltet
man den stiirksten Feind aus.

Durch das Zihlen konnen
wir das Quadrat des Bauern
feststellen,

[ras Quadrat des Bauern ab
ist ab-a8-c8-c6 und das Qua-
drat des Bauern g5 ist ¢5-c8-
h&-h3.

In beiden Hiilflen befindet
sich der Kénig aullerhalb des
Quadrats. Weill am Zug holt
sich ¢ine Dame, aber wenn
Schwarz am Zug ist, zicht
der Kinig ins Quadrat und
halt den Bauern ein.

Der schwarze Kinig befindet
sich zwar innerhalb des
Quadrats, aber nun bekommt
der Bauer Schiltzenhilfe von
seinem eigenen Konig.
Nach 1. ¢6 Keb 2. ¢7 Kd7 3.
Kb7 hilft der weilie Kinig
bei der Umwandlung des
Bauern.

Helfen ist auch ein Mittel,
den gegnerischen Konig
unschidlich zu machen.

Der schwarze Kinig befindet
sich im Diagramm innerhalb
des Quadrats (b4-bE-18-14),
holt den Bauern aber trotz-
dem nicht ein. Sein eigener
Bauer steht thm im Weg, und
daher muss der Kanig einen
Umweg machen: 1. b5 KeS
2. b6 Ke6 3. b7 Kd7 4. b8D.

Mit einem Blick kinnen wir
erkennen. ob sich der Kénig
innerhall des Quadrats befin-
det oder nicht, Vom Bauern
aus hilden wir ¢ine Diago-
nale auf die gegnerische
Grundreihe zu der Seite, aul
der sich der gegnerische
Kénig befindet (in diesem
Fall das Feld f8). Dort ist die
obere Ecke des Quadrats.
Das Quadrat ist demnach t8-
(5-c5-c¥. Der schwarze
Kiinig befindet sich knapp
aullerhalb des Quadrats,
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