Rontgen
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Der AngrilT des Liufers wirkt
durch den Kénig hindurch aufl
den Springer. Dieses Rantgen-
schach benttigt die Hilfe einer
eipenen Figur. Der Hinter-
mann ist ungedeckt.

Der Turm gibt Schach, der
Kénig muss ziehen, und der
Turm aut' ¢ geht verloren.
Der AngrifT des Turms wirkt
durch den Kénig hindurch
wie ein Rantgenstrahl, Der
Mame dafiir ist Rintgen-
schach.
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Die Dame auf ¢7 muss wep-
zichen. wonach der Springer
auf €7 geschlagen wird: ein
Rantgenangriff.

Der Turm hat in diesen Stel-
lungen in den Laufern zwei
wichtige Helfer. Da der
Springer nach einem Damen-
zug zweimal angegriffen ist,
aber nur einmal gedeckt
werden kann, ist der Angriff
erfolgreich.

Der Turm greift den Laufer
auf b7 an, Wenn dieser weg-
zicht, geht der andere Liufer
verloren. Dies ist kein Rént-
genschach, sondern ein Rént-
eenangriff, Der Turm greift
unwichtigere Figuren an. In
diesem Faull ist es wichtig,
dass die Liufer ungedeckt
sind, Vorder- und
Hintermann diirfen einander
auch nicht decken kinnen.
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Links stehen schwarzer
Kénig und Turm so. dass 1.
Lb5+ aul der Hand liegt.
Weill gewinnt die Qualitit,
da der Turm mehr wert ist als
der Laufer. In derartigen
Stellungen ist ¢s cgal. ob der
Hintermann gedeckt st oder
durch den Vordermann ge-
deckt werden kann.

Rechts gewinnt Schach durch
Rantgenschach Material.
Keine ganze Dame, da der
Kdnig diec Dame noch
decken kann.
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Dank der Rontgenwirkung
von Figuren wie Dame,
Turm und Liufer kann Rént-
gen auch in anderen Kombi-
nationen vorkommen.

Im Diagramm zieht Weil 1.
Ld5+ und greift Dame und
Kémnig an (Doppelangniil).
Durch die schwarze Dame
hindurch ist der Liufer ge-
deckt. Daher der Name:
Rintgendeckung.
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