Material-Balance

II. Material-Balance
A. Wie spielt man bei Materialvorteil?
1. Im Mittelspiel
a) Merkmale
Statische

Wie spielt man bei Materialvorteil?

Im Mittelspiel

Ein Spieler hat in der Summe der Figurenwerte ein Plus.

Der Materialvorteil ist der nachhaltigste und klarste positionelle Vorteil. Dieser kann durch ein
Opfer, eine Kombination oder Unachtsamkeit entstehen.

Dynamische

Ein Materialgewinn kann den baldigen Sieg bedeuten oder im Endspiel verwertet werden.

Ein Materialgewinn kann auch mit kleinen Plagen verbunden sein (tendenziell nach einer Kom-
bination oder Opfer). Die Griinde konnen sein:

1. die Aktivitdt hat mit dem Materialgewinn ihren Hohepunkt erreicht -

die Aktivitat kann danach vorbei sein oder sich in Passivitat umkehren,
2. Tempi wurden verbraucht -

der Gegner kann einen , Entwicklungsvorsprung” erhalten
3. Angreifer wurde(n) abgezogen -

damit wurde Raum tiberlassen und die Verteidigung vernachlassigt,
4. die gegnerische Stellung hat sich verbessert -

z.B. nach einem Bauerngewinn 6ffnen sich fiir den Gegner Linien und Diagonalen.
b) Wegweiser
bei Vorteil bei Nachteil
Konsolidieren Aktiv um Remis kimpfen
e Verteidigen, o

°

°

Stillhalten - keine Angriffe,

Sicherung und

Ausbau der eigenen Stellung,
(Re-)aktivieren der Figuren,
Materialvorteil in anderen Positionsvorteil
transformieren

Vorteil vergrofdern (relativ, absolut und

psy
L[]

Schachstrategie

chologisch)

Figurentausch anbieten, um Tausch oder
Vertreibung herbeizufiihren (relativ),
Bauern nicht abtauschen, aber gewinnen
(absolut),

Materialvorteil spiiren lassen (psych.).
Materialvorteil in einen anderen
Positionsvorteil transformieren.

Mogliche Vorteile aus dem Materialverlust
erkennen und nutzen,

Dauerschach und -verfolgung, Pattfalle im
Auge behalten,

auf theoretische Remis-Stellungen achten.
Versuchen mit anderen Positionsvorteilen
zu kompensieren

Stellung halten

Lothar Brosig

Figurentausch meiden,
Bauern schlagen, wenn (k)einer tibrig-

bleibt!
Verlorenem Material nicht hinterherjagen
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c) Beispiele

(D Spiel mit Materialvorteil gegen Entwicklungsvorsprung

Brosig,Brosig —
Foehl,Hermann [C09]
Unterlandpokal 2014/15 Un—
terland (5.4)

[Brosig,Lothar]

l.ed e6 2.d4 d5 3.2d2 c5
4.exd5 exd5 5.2b5+ &c6
6.2gf3 a6
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f g h
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Beurteile die Moglichkeiten
fiir den Laufer!

7.8x¢c6+

[7.£a4 b5 8.8b3 ¢4 Liufer—
fang.; 7.8e2 Der Laufer ist auf
der Diagonalen fl-a6 einge—
schrankt. |

7...bxc6 Das Beste. Gewinnt ein
Tempo. Nachdem der L&ufer
bei anderen Ziigen wenig Aus—
sichten hat kann sich der Laufer
tauschen.

POSITION

Weifs:

+ Entwicklungsvorsprung

+ zusammenhdngende Bauern
Schwarz:

+ Léuferpaar

+ starkes Zentrum

— vereinzelter Bauer a6

— Doppelbauer auf c6/5
TRANSFORMATION

a) Entwicklungsvorsprung ge—
gen Lauferpaar und starkes
Zentrum.

b) Zusammenhéngende Bauern
gegen vereinzelten und Dop—
pelbauer.

KOMPENSATION

Ja. In etwa ausgeglichen.
PLAN

Schachstrategie

Wie spielt man bei Materialvorteil?

Gegen die schwarzen Vorteile
spielen oder aus dem Entwick—
lungsvorsprung "Kapital schla—
gen".

8.0-0 &f6 9.82e1+C Le6
10.dxc5

ZIEL: Den Punkt d4 mit einem
Springer zu besetzen, um das
Lauferpaar zu vernichten bzw.
einen Bauern zu gewinnen.
[010.5¢5

RICHTIGER PLAN

Bei Entwicklungsvorsprung
soll ziigig angegriffen werden.
Ansonsten kann der Gegner
aufholen.

10..Wc8 11.0df3 h6 (11...8d6
12.8xf7 &xf7 13.9g5+;
11...8e7 12.9xeb fxe6 13.0g5
0-0 14.9xe6 He8 15.£14)
12.2xe6 fxe6 13.%d3 £d6
14.Wg6++]

10...&xc5 11.2b3 £d6
12.2bd4 %d7 13.2¢g5 0-0
14.2gxe6 fxe6 15.2xe6 Efe8
16.20d4 Bxel+ 17.¥xel Ee8
18.¥d1 ¢5

Beurteile die Stellung!

19.213

a b ¢ d e f g h
7 7 7 7
= Xw

///////

///////

/////////////

8 8
7 7
6 6
% s v
I B TS B B
4 4
3 J 3
2 % 2
1 1

POSITION

Weif3:

+ Materialvorteil

+ zusammenhéngende Bauern
Schwarz:

+ Entwicklungsvorsprung—
unsicherer Konig

— eine Bauerninsel mehr und
einen vereinzelten Bauern auf
ab.

Lothar Brosig

Im Mittelspiel

TRANSFORMATION

a) Entwicklungsvorsprung in
einen Eintwicklungsriickstand.
b) Materialvorteil, Vernichtung
Lauferpaar, Schwichung Zent—
rum gegen Aufldsung eines
Doppelbauern.
KOMPENSATION

Ja, wegen groflem Zeitverlust
bei Weil.

PLAN

Konsolidieren, d. h. Stellung
halten und in der Entwicklung
aufholen.

19...%g4 20.c3
a b ¢c d e f g h
o 7 K W e
da & &
sy A& I
“§ 0 . W
dAf AL
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Gibt der Dame eine Diagonale
und hemmt einen schwarzen
Bauern auf d4.

20...h5 21.8e3 Weill wihlt das
Angriffsziel ¢5. Der schwarze
Laufer wird an die Deckung ge—
bunden. Verstirkt die Kontrolle
iiber d4.

21...h4 22.h3

B w

s 75
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i ¢ A
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Der schwarze h—Bauer wird
gehemmt und auf der Felder—
farbe eines Laufers festgelegt.
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Die Dame wird abgedridngt und
an den h—Bauern gebunden.
22..%h5 Beurteile die Stel-
lung!

23.Wd3 Wihlt ein zusétzliches
Angriffsziel und fahrt mit der
Entwicklung fort.

8

7

6 2

P ate s
4

3 %

;
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POSITION

Weifs:

+ Materialvorteil

+ zusammenhéngende Bauern
+ Initiative

Schwarz:

+ kl. Entwicklungsvorsprung
— unsicherer Konig

— gebundene Figuren (Dh5 an
Bh4, Sf6 an Bd5)

— eine Bauerninsel mehr
TRANFSFORMATION
Entwicklungsriickstand aufge—
holt. Schwéchen bei Schwarz
machen sich bemerkbar.
KOMPENSATION

Nein, Weil} ist im Vorteil.
PLAN

Entwicklung abschlieffen und
Materialvorteil vergrofiern und
verwerten.

23...c4

a b ¢ d e f g h

o| TZ_ViRTiwrs
U BB B P
sld & A |
5////1////@5
4 ‘///4/4
| Bwan Al
s RAL
J-2 B A

a b ¢ d e f g h
Gibt das Feld d4 auf. Dies wird
zu einem starken Feld bzw.
Dreh— und Angelpunkt fiir alle
weiBen Figuren. 24.%c2 Hed
25.8d1 &6

Schachstrategie

Wie spielt man bei Materialvorteil?

P XN
e E K

617 L a
s, A W
| 747 7 &
A maE A
28//@///// //// /////
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Beurteile die Stellung!

POSITION

Weif3:

+ Materialvorteil

+ zusammenhéngende Bauern
+ Initiative

Schwarz

— unsicherer Konig

— Bauern verzogen (h4/g7),
vereinzelt (a6), unterbrochen
(2—fach)
TRANSFORMATION

Die Entwicklung ist nun auf—
geholt. Die Initiative hat sich
verstarkt.
KOMPENSATION

Nein, Weil} hat deutlichen
Vorteil.

PLAN

Aus dem Vorteil "Kapital
schlagen". Es liegen wegen den
Angriffspunkten und dem un—
sicheren Konig taktische
Schlédge "in der Luft".

[025.. 88 RICHTIGER
PLAN Bei Entwicklungsvor—
sprung soll ziigig angegriffen
werden. Ansonsten kann der
Gegner aufholen. 26.%e2 Hilt
den Vorteil fest.

a) droht 26.— &xf3 27.gxf3

Wxf3  (27..Wg6o+  28.8g5
(28.2f1 Dg3+ 29.frg3 Wxc2)
28..Wixg5+  29.Rfl  H\c5)

28.8xd5 Wxh3 29.Wxed £h2+
30.5h1 £g3+ 31.shgl £h2+: b)
<26.Wa4 Hxf3 27.gxf3 Wxf3
2854 £g3 29.We8+ bh7
30.8xe4 dxed4 31.Wd8 a5
32.%d5 f£c7 33.Wxcd Wdl+
34.5hg2 W3+ 35.chgl Wdl+
36.%f1 Wd6 37.f4 exf3 38.¥xf3
Wa6+ 39.%0f1; |

26.b3

Lothar Brosig

Im Mittelspiel
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Beurteile diesen Zug.

Bindet den Bauern auf d5 an die
Verteidigung des Laufers auf d6
und droht daher den Bauern auf
c4 zu gewinnen. Bei einer De—
ckung mit dem Turm auf c8
wird der Turm an den Bauern c4
gebunden. Bei einem Abtausch
der Bauern verschlechtert sich
weiter die schwarze Bauern—
struktur. Die weille Dame be—
kommt Mdglichkeiten auf der
Diagonalen a2—g8.

26...cxb3 [26...5c8 27.2d4 Wes
28.8xh4 Ded 29.2d4 Wc6

29...—— 30.bxc4 Bxc4
31.9d2+-) 30.0d2+-]
27.axb3

f h
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Schwarz hat drei vereinzelte
Bauern auf a6, d5 und h5 die
alle Angriffe anfillig sind.
27...2e5 Verhindert einen wei—
en Turm auf d4.

28.%d3 eS8 29.%xa6 Exc3
30.%e6+ ©h7 31.%xe5 1-0
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Wie spielt man bei Materialvorteil?

Im Mittelspiel

(2) Spiel mit Materialvorteil und Ubergang ins Endspiel mit Verwertung (Umwandlung)

Haag,Daniel — Grotzin—
ger,Lukas [C42]

8. Leintal—Open 2015 U12
Schwaigern (3.7), 04.07.2015

1.e4 e5 2.5\13 H\f6 3.5xe5 d6
4.913 a6 5.8c4
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Ubungen 4.2
Sonstiges
e Abfragen in Chessbase

Schachstrategie

[Der Bauer auf e4 ist vom
Springer auf {6 angegriffen. Der
Bauer sollte verteidigt werden.
5.9¢3]

5..8e7 6.4¢3 0-0 7.22d5

2, 7/‘ 3
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Nesterovsky - Siepelt

Lothar Brosig

Nach diesem Zug ist der Bauer
auf e4 nicht mehr gedeckt7...
Dxd5

[7...5xe4 8.0—0 Ee8]

8.8xd5 fe6 9.2xe6 fxe6
10.d4 e5 11.dxe5 dxe5
12.%xd8 Exd8 13.Dxe5 &b+
14.c3 £d6 15.c4 b5
16.2xd6 cxd6 17.0-0 &Qd7
18.8g5 &f6 19.2xf6 gxf6
20.2adl d5 21.Bxd5 Exd5
22.exd5 Ed8 23.Ed1 a5 24.b3
a7 25.c4

// gy /%
ﬁ/// T
//8/// ////8/
g/// o,

a e g h

Gelfand, B. - Bacrot, E.
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Material-Balance Wie spielt man bei Materialvorteil? Im Mittelspiel
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2. im Endspiel

a) Merkmale

Wie spielt man bei Materialvorteil?

im Endspiel

Endspiele mit Materialvorteil konnen sein: unterschiedliche Figurenwerte der Parteien (mit
oder ohne Bauern), Kénig und Figur(en) gegen Konig, Bauernendspiel mit einem Mehrbauer.
Die Verwertung eines Materialvorteils bedeutet hiufig die Umwandlung eines Bauern zu er-

reichen.

Bei Endspielen haben sich Grundséatze und Gesetzméafiigkeiten manifestiert. Dies bedeutet
aber nicht, dass Endspiele einfach sind. Mitunter sind sie sehr kniffelig und anspruchsvoll.

Eine Verwertung hiangt sehr vom Wissen der Grundséitze und Gesetzmafiigkeiten und deren
Anwendung, sprich Technik, ab. Technik ist herauszufinden, wo die besten Plétze fiir die eige-

nen Steine moglich sind.

Wegweiser mit Vorteil

Materialvorteil verwerten

e Technik kennen und anwenden o
e Eigenen Konig aktivieren
¢ fremden Konig binden/einschranken o
e Freibauer schaffen/Figuren aktiv aufstel-
len
(1) Ausspielstellungen fiir Thematurniere
a b ¢c d e f g h a b ¢c d e f g h
ol 7 7, Mk s o) 7. B 7.
A akAf U » 5y
N T 0 b il | 0 Bk
BN iy L d 2 .. % 7
W 2. . & |'o W, . .
a b c¢c d e f g h a b c¢c d e f g h
Lehrbuch der Schachend- Schachstrategie fiir Vereins-

spiele Bd. 1/Nr.78

b) Behandelt im Training

Strategie fiir Vereinsspieler
Konsolidieren: S. 58, Partie 3
Materialvorteil: S. 59, Partie 4

Partie

Brosig,Lothar - Foehl,Hermann

Schachstrategie

Wegweiser mit Nachteil

Ums Remis kampfen

spieler Ubung 4.1

- N W A~ 00O N

O
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Technik kennen und anwenden
e eigenen Konig aktivieren
fremden Konig einschrianken

- N W A OO N

Lehrbuch der Schachend-
spiele Bd. 1/Nr.4

Stappen Stufe 1, 3
Mattsetzen: mit Turm oder Dame
Aktiv um Remis kdampfen: Kap. Remis Bau-

ernendspiel:

Lothar Brosig
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