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B. Zeit für Mobilität 

a) Statische Merkmale 

Mit Zeit werden die auf dem Brett sichtbaren Züge bezeichnet. Ein Zeit-, auch Tempo- oder Zugvorteil 
bedeutet einen allgemeinen zeitlichen Vorsprung  in der Eröffnung Entwicklungs-Vorsprung genannt. 
Um einen Plan durchführen zu können, muss man den Absichten des Gegners zuvorkommen. Die Zeit 
spielt dabei eine wichtige Rolle.  

Von grundlegender Bedeutung ist die Entwicklung in der Eröffnung. 

 Entwicklung 
bedeutet, die Figuren in der Eröffnung kampfstark und vollständig aufmarschieren lassen. Besonders 
die nicht so wertvollen Leichtfiguren, die Jäger Springer und Läufer. 
In der Eröffnung muss jedes Tempo für die Kontrolle des Zentrums und der Entwicklung der Figuren 
genutzt werden.  
Der Weißspieler hat mit dem Anzugsrecht schon einen minimalen Zeit-Vorteil.  
 

 Tempobilanz  
nach Dr. Siegbert Tarrasch. Die Züge der beiden Parteien werden nach untenstehender Tabelle 
bewertet. Die Partei mit der höheren Summe hat in der Eröffnungsphase einen 
Entwicklungsvorsprung.  
Seine grobe Faustregel besagt, dass 3 Tempi in einer offenen Stellung einen Bauern aufwiegen. 

Steine 0 Tempi 1 Tempo 2 Tempi 3 Tempi 
Rochade keine kurz / lang - - 
Mittelbauern auf Startreihe nicht auf Startreihe - - 
Dame auf Startreihe nicht auf Startreihe - - 
Läufer auf Startreihe nicht auf Startreihe - - 
Springer auf Startreihe 2./3. Reihe 4./5. Reihe 6./7. Reihe 
Turm Linie bauernfrei  

bis 2. Reihe 
Linie bauernfrei ab 3. Reihe 
mit Möglichkeiten 

- - 

 
Nach Nimzowitsch ist die Entwicklung abgeschlossen, wenn die beiden Türme verbunden sind (das 
beinhaltet das Freiräumen der Grundreihe und die Rochade). Wer aktuell weniger Züge benötigt, um die 
Türme zu verbinden, hat Entwicklungsvorsprung. 
 
Der wesentliche Unterschied von Tarrasch zu Nimzowitsch besteht bei den Springern und Türmen. 
Tarrasch berücksichtigt die Wirksamkeit der Springer und Türme  Nimzowitsch nicht. Sicherlich sollte 
bei Tarrasch auch die Wirksamkeit der Läufer berücksichtigt werden. 

b) Dynamische Merkmale 

Entwicklungsvorsprung kann wie ein ideeller Materialvorteil wirken (vgl. ausgesperrte Figur, Material-
Balance), der sich verflüchtigen kann. Der Entwicklungsvorsprung begünstigt taktische Motive. 
Er kann durch Nichtbeachtung der Eröffnungsgrundsätze, falschen Abtausch oder Zeitverluste durch 
Raubzüge entstehen.  
Bewusst herbeigeführt wird er durch ein Opfer, insbesondere eines Bauern in der Eröffnung (Gambit). 
Das bedeutet Kompensation mit Zeit (eine Figur mehr im Spiel) oder mit Raum (insbesondere Zentrum). 
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c) Wegweiser 

bei Vorteil bei Nachteil 

 Linien und Diagonalen öffnen 
 aktives, aggressives Spiel gegen schwache 

Punkte, mit evtl. Opfer um  
- dauerhafte Schwächen zu provozieren 

(Königsstellung, König in der Mitte 
Bauernstruktur, Figurenwirksamkeit) 

- Entwicklung zu behindern 
 
 taktischen Schläge suchen und anbringen 
 dem Gegner keine Zeit zum Luft holen  lassen 

- Kampf um Initiative 
- gegnerische Figuren passiv stellen 

 Stellung geschlossen halten 
 umsichtiges, vorsichtiges Spiel, Überdeckung 

von schwachen Punkten um  
- dauerhafte Schwächen zu vermeiden 

(Königsstellung, König in der Mitte 
Bauernstruktur, Figurenwirksamkeit) 

- Entwicklung aufholen, evtl. mit Opfer  
- weitere Tempoverluste zu vermeiden 

 taktische Schläge des Gegners erkennen 
 ökonomisch verteidigen 

- Mehrzweckzüge 
- passive gegen aktive Figuren tauschen 

 Endspiel 
Im Endspiel mit wenigen Steinen ist die Zeit der entscheidende Faktor. Zum Beispiel ob ein König das 
Bauernquadrat erreicht. Ein Matt mit dem alleinigen Turm ist nur möglich, wenn die Turmpartei, 
ohne die Stellung wesentlich zu verändern manchmal Zeit verlieren kann (Abwartezug für 
Zugzwang). 

d) Ausspielstellungen für Thematurniere 

XIIIIIIIIY 
8r+-wqk+-tr0 
7zpl+n+pvl-0 
6-+p+psn-zp0 
5+p+-sN-zp-0 
4-+pzPP+-+0 
3+-sN-+-vL-0 
2PzP-+LzPPzP0 
1tR-+Q+RmK-0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8r+l+kvlntr0 
7+-+pzppzpp0 
6p+-+-+-+0 
5wqNzp-zP-+-0 
4-+-+-vL-+0 
3+-sN-+P+-0 
2PzPP+-+PzP0 
1tR-+QmK-+R0 
xabcdefghy 

XIIIIIIIIY 
8-tr-+k+-tr0 
7zp-+lzppvlp0 
6-+-+-snp+0 
5wq-zpP+-+-0 
4-sn-+P+-+0 
3+-sN-+N+-0 
2PzP-wQ-zPPzP0 
1tR-vL-mKL+R0 
xabcdefghy 

Topalov - Kramnik 
Corus Wijk aan Zee, 22.01. 08 

Mamedyarov- Nedev 
Dresden, 13.11.08 

Aronian - Vachier  
chess24.com INT, 09.02.21 

XIIIIIIIIY 
8r+n+k+ntr0 
7zp-wq-+-vlp0 
6-zpl+-zpp+0 
5+-zp-zp-+-0 
4-+N+P+-+0 
3+-+-vLN+P0 
2PzP-+LzPP+0 
1tR-+Q+RmK-0 
xabcdefghy 

  

So  Kasparov 
Saint Louis, 29.04.16 

  


