Sachgruppe Sachgruppe (Abk.) Nummer Empfehlung
Schlagworte 1.-2. 3. Nr. U-Nr. Schlagworte
(2-9) Stelle Stelle (Schlagwort 10) (2-9)
Eroffnung (mit ECO-Code) AO0. - E9. 1,2,3,..
Eréffnung (ECO-Code) E9. A, ..B,..C, ... 2, X, ...
*) Allgemein, Fallen, Gambit(e), Repertoire, Sonstiges = %) Speziﬁkation
= Band-Nr.
EinfUhrung Ei. tiberschneidet sich .
Endspiel En. Anfanger
Fernschach Fe. 1.2 3 (A1, A2, A3)
- » Ty =y = Vorstufe 1-2, Stufe 1-3
G?(e)schichte(n) . — Ifd. Nr. a,b,c, ..
?) Allgemein, Biografie, Entwicklung, Jubilaum, G?. oder — Buch mehrfach
Kalender, Turnier, Verein Band N hand
Lehrbuch (mehrere Sachgebiete) Le. a ..b. ..c and . vornanden ]
- . - Ty Ty ey e Fortgeschrittene
Mittelspiel Mi. = 3. Buchstabe der
Partien Pa. Sachgruppe (F1, FZ,. F3)
1) L0010, ... = Fortgeschrittene 1-3
Problemschach Pr.  rhressa] _ Auflage
Psychologie Ps. 7 ¥ X bei Version
. i LY AL A Geschichte(n),
Strategie St. P i i
& = Mehrbdindig Zeitschriften Vereinsspieler
Taktik Ta. (V)
T?(r)ainer 5 MM = Vereinsspieler
?) Endspiel, Lehrbuch, Kader, Strategie, Taktik, T?. = Monat bei
Unterricht, Ubungen, Quiz Geschichte(n)
Zeitschrift(en) Ze. Zel.tschm.ﬁen’
S?(o)nstiges (keine Biicher) 7?.
?) Computer, Datenbank, Programm(e) )

Einfihrung: Brett, Figuren, Regeln, Notation — einfache Eréffnung, Mittelspiel, Endspiel — Strategie, Taktik, Technik




Allgemein: Anfanger, Fortgeschrittene, Vereinsspieler
Stappen: Vorstufen, Stufen
DSB: Bauern-, Turm- und Kénigsdiplom

A1
VS
BD

A2
S1
D

A3
S2
KD

F1
S4

F2
S4

F3
S4

Regelerklarung

1-fache Angriffe und Verteidigungen
(weg- , dazwischenziehen, schlagen, decken)

Doppelangriffe
(Gabel, Fesselung, A.d.V., Abzugsangriff)

Eréffnungsgrundsatze

Endspiel K,B-K; K,D-K

Kombinierte Angriffe
(Hinlenken, Weglenken)

Eréffnungsgrundsatze

Endspiel K,B-K; K, T-K

Kombinationen
Eréffnungsgrundsatze
Endspiele K,L,L/L,S-K, K,D/T-K,B

Strategie

Kombinationen
Eréffnungstbersicht
Endspiele K,B & Figur — K & Figur

Strategie

Kombinationen
Eréffnungsrepertoire
weitere Endspiele

Strategie




